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Mācību priekšmeta programma 
MEDIJU PAMATI
Apjoms stundās: 140
Stundu sadalījums pa mācību gadiem:

	1.klase

	2.klase
	3.klase
	4.klase
	5.klase
	6.klase
	7.klase


	

	
	
	
	35
	70
	35



Mērķis: (No mācību priekšmeta Vadlīnijām) Attīstīt audzēkņos interesi par dažādiem audiovizuālajiem medijiem, praktiski apgūt digitālās tehnikas un programmas, lai iegūtu pieredzi. izmantot vizuālās komunikācijas līdzekļus savā radošā darbībā.

Uzdevumi: (No mācību priekšmeta Vadlīnijām)
1. Iepazīt dažādus audiovizuālos medijus piemēros un praktiskā radošā darbībā.
2. Iepazīt dažādiem audiovizuāliem medijiem raksturīgos izteiksmes līdzekļus savas ieceres īstenošanai.
3. Iepazīt un mērķtiecīgi pielietot dažādas digitālās tehnikas.
4. Iepazīt radoša procesa iespējas mākslas un dizaina uzdevumu izstrādē.

Noslēguma pārbaudījuma veids: Radošs projekts, kas sagatavots kā digitāla prezentācija vai portfolio.

Materiāli tehniskie resursi: 
Foto un video studijas aprīkojums: fotoaparāts, video kamera, statīvs, prožektors, foto fons. Telefons vai grafiskā planšete ar fotografēšanas un/vai video filmēšanas iespējām. 
Programmatūra, aplikācijas, vietnes audiovizuālu darbu, fotogrāfiju, grafikas dizaina izstrādei, prezentāciju veidošanai.
Dators fotogrāfiju atlasei/ animācijas un video apstrādei. Melnbalts printeris, krāsains printeris foto un grafikas darbu izdrukām, projektors prezentāciju demonstrēšanai. 

Mācību saturs pa gadiem un semestriem (Atlasa no mācību priekšmeta Vadlīnijām, izvēloties apgūstamā satura secību un apjomu)
	5. klase, 1., 2.semestris 
	FOTO PAMATI

	6. klase 1.semestris 
	ANIMĀCIJA

	6. klase 2.semestris
	GRAFIKAS DIZAINS

	7. klase 1., 2.semestris
	VIDEO PAMATI



Mācību saturs (Atlasa no mācību priekšmeta Vadlīnijām, ietverot vienu  vai vairākas tematiskās jomas)
Audiovizuālie mediji: Kas ir medijs? Tēls, vēstījums, vizuāls stāsts. Mācību procesā apgūstamie mediji un tehnikas.
Izteiksmes līdzekļi: Raksturīgākie izteiksmes līdzekļi foto. Kompozīcija.
Digitālās tehnikas un formāti: Darbs ar attēlu. Audiovizuāla satura radīšanas un prezentēšanas programmas.
Darba process: Izpēte. Ideju ģenerēšana. Plānošana. Darba izstrāde. Prezentēšana.


[bookmark: _Hlk159431754]5. klase, 1. semestris
FOTO PAMATI 

	
Nr. p.k.
	
Sasniedzamais rezultāts

(Spēj/ zina/ izprot/ 
ir iepazinis/ ir apguvis
ir pieredze/ ir iemaņas…)

Atlasa no mācību priekšmeta vadlīnijām, saskaņojot ar mācību saturu un mācību uzdevumu
	
Tēma un mācību uzdevums

Izstrādā atbilstoši mācību saturam un sasniedzamajiem rezultātiem, var izvēlēties tēmu un atlasīt atslēgas vārdus mācību uzdevuma izstrādei no vadlīniju pielikuma
	
Stundu skaits

Norāda kopējo stundu skaitu tēmai vai 
mācību uzdevumam 
	
Resursi

Izvēlas no vadlīniju pielikuma un citiem resursiem
	
Termini, jēdzieni satura apguvei

Izvēlas no vadlīniju pielikuma un citiem resursiem atbilstoši tēmai un mācību uzdevumam
	
Starppriekšmetu saikne

Norāda, ja notiek  sadarbību ar citu mācību priekšmetu tēmas vai mācību uzdevuma ietvaros


	1.
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	



5. klase, 2. semestris
FOTO PAMATI 

	
Nr. p.k.
	
Sasniedzamais rezultāts

(Spēj/ zina/ izprot/ 
ir iepazinis/ ir apguvis
ir pieredze/ ir iemaņas…)

Atlasa no mācību priekšmeta vadlīnijām, saskaņojot ar mācību saturu un mācību uzdevumu
	
Tēma un mācību uzdevums

Izstrādā atbilstoši mācību saturam un sasniedzamajiem rezultātiem, var izvēlēties tēmu un atlasīt atslēgas vārdus mācību uzdevuma izstrādei no vadlīniju pielikuma
	
Stundu skaits

Norāda kopējo stundu skaitu tēmai vai 
mācību uzdevumam 
	
Resursi

Izvēlas no vadlīniju pielikuma un citiem resursiem
	
Termini, jēdzieni satura apguvei

Izvēlas no vadlīniju pielikuma un citiem resursiem atbilstoši tēmai un mācību uzdevumam
	
Starppriekšmetu saikne

Norāda, ja notiek  sadarbību ar citu mācību priekšmetu tēmas vai mācību uzdevuma ietvaros


	1.
	…
	...
	…
	…
	…
	…



