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AUDIOVIZUALAS KOMUNIKACIJAS DIZAINERA ASISTENTA
PROFESIONALAS KVALIFIKACIJAS PRASIBAS

1. Specializacijas vai saistitas profesijas nosaukums, kvalifikacijas Iimenis

Audiovizualas Tresais profesionalas kvalifikacijas Itmenis (3. PKL)
komunikacijas (atbilst ceturtajam Latvijas kvalifikaciju ietvarstruktiiras [imenim
dizainera asistents (4. LKD)

2. Profesijas nosaukums

Audiovizualas komunikacijas dizainera asistents ir specializacija profesijai:
Komunikacijas dizainera asistents, 3. PKL atbilst 4. LKI.

Uz Audiovizualas komunikacijas dizainera asistenta profesiju attiecinami komunikacijas
dizainera asistenta profesijas pienakumi un uzdevumi, ka art veicams papildu pienakums:
1. Audiovizualas komunikacijas dizaina projekta istenoSana.




3. Darba uzdevumu veiksanai nepiecieS8amas prasmes un attieksmes,
zinasanas un PROFESIONALAS kompetences

Nr.
p.k.

Uzdevumi

Prasmes un attieksmes

ZinaSanas

Kompetences (kvalifikacijas [imenis)

3.1

Veidot animaciju.

Izveidot animacijas skices.

Saskanot animacijas skices ar pasutitaju.

Izveidot animaciju atbilstosi izvEl&tajai
animacijas tehnikai (2D, 3D, klasiska, stop
motion u.c.).

Izveidot skanas salikumu animacijai.

Sagatavot animacijas datnes public€Sanai
un arhivésanai.

Prieksstata Iiment:

Scenarija veidoSanas pamati.
Rezijas pamati.

LietoSanas liment:

Animacijas veidi (2D, 3D, klasiska,
stop motion u.c.).

Animacijas elementi (teli, vide,
kustibas, gaisma, skana u.c.).
Animacijas ski¢u veidi (apgaismojuma,
kustibas, t€lu, vides u.c.).

Animacija izmantojamo audiovizualo
datpu tehniskie parametri.
Animacijas t€lu un elementu kustibas
pamati.

Animacijas veidoSanas tehniskie
principi.

Animacijas stilistika.

Fotografesanas pamati.

Fotografijas apstrades pamati.

Skanas kompozicijas pamati.

Skanas ieraksts un apstrade.

Skanas efektu veidosana.
AniméSanas profesionalas
lietotajprogrammas.

Profesionala terminologija.

Spé&ja veidot animaciju atbilstosi darba 4. LKI
uzdevumam.

3.2.

Veidot videomaterialu
atbilstosi audiovizuala
dizaina projektam.

Saskanot darbu secibu videomateriala
izstrade.

Aprekinat terminus videomateriala
izstradei.

Organizgt filmeé$anas vietu, dienas grafiku,
izmantojamo tehniku un cilveékresursus.

LietoSanas ITment:

Video filmésanas tehnika, tehniskais
papildaprikojums un to lietojums.
Apgaismojuma tehnika un tas
lietojums.

Film@$anas vietas un apstak]u
saskanosana ar atbildigajam
institficijam.

Spéja veidot videomaterialu audiovizuala 4, LKI
dizaina projektam.




Filmét videomaterialu.

Veikt audioierakstu.

Analizet video un audio materiala
saturisko un tehnisko kvalitati.

Izveidot video un audio materiala kopijas.

Sakopt filme&Sanas vietu.

Montgt video un audio materialu atbilstosi
audiovizuala dizaina projekta planam.

Apstradat video un audio materialu
atbilstosi audiovizuala dizaina projekta
planam.

Sagatavot video un audio materiala datnes
publicé$anai un arhivésanai.

Videomateriala estetiska un saturiska
kvalitate.

Videomateriala tehniska kvalitate
(atbilstiba kadra planam, video un
audio iericu iestatljumi, apgaismojums
u.c.).

Video un audio materiala montazas
kompozicijas principi.

Video un audio materiala salikuma un
apstrade ar profesionalajam
lietojumprogrammam.
Elektrodrosibas un ugunsdrosibas
prasibas filméSanas laukuma.

3.3.

Veidot videografiku
audiovizuala dizaina
projektam.

Veidot videografikas vizuala satura
koncepciju atbilstosi darba uzdevumam.

Animét tekstu, t.sk. titrus.

Animét grafikas elementus.

Digitalizet kustibu (motion tracking,
motion capture).

Veidot kustigu grafisko vizualizaciju.

Veidot video kompoziciju, izmantojot
generativas grafikas elementus.

Izmantot efektus videografikas apstrade.

Izpratnes Itment:

Datnu tehniska specifikacija dazadas
mediju platformas.

LietoSanas liment:

Videografikas vizuala satura
koncepcijas veido$anas panémieni.
Videografikas dizaina idejas izstrades
darbplisma.

Teksta animacija.

Kustibas digitalizacija (motion capture,
motion tracking).

Efekti videografikas apstradé (filtri
u.c.).

Generativas grafikas pamatprincipi.
Videografikas lietojumprogrammatiiras
un to attistiba.

Videografikas vizuala satura
interpretéSana, veidojot kompoziciju.
Kustigu elementu kompozicija.

Spéeja veidot videografiku atbilstosi
audiovizuala dizaina projektam.

4. LKI




Prezentacijas veidosanas
pamatprincipi.

Publiska runa.

Stresa menedzmenta principi.
Grafikas elementu digitala animésana.

3.4. | Veidot audiovizuala Sasaistit digitalos audiovizuala dizaina Izpratnes Itment: Spéeja veidot audiovizuala dizaina 4. LKI
dizaina instalacijas. elementus ar fizisko vidi. v . instalacijas.
Skanu rezijas pamati.
Veidot audiovizuala dizaina instalacijas LietoSanas [imen:
kompoziciju, saskanojot tas formu, saturu Tehniskas metodes digitala
un telpu. L T L
audiovizuala dizaina elementu sasaistei
. Co . ar fizisko vidi.
V_e'dOF a_uc.i’IOVIZuala dizaina instalacijas Fiziskas vides ietekme uz audiovizuala
vizualizaciju. dizaina saturu.
o L . Audiovizuala dizaina instalacijas
Apzinat audiovizuala dizaina instalacijai izmantoto elementu un iericu
nepiecieSsamos tehniskos resursus. savietojamiba.
. _ . Audiovizuala dizaina instalaciju
NepiecieSamibas gadTjuma piesaistit izveidé izmantojamie materiali un
attiecigas nozares specialistus. tehnologijas.
Sagatavot audiovizuala dizaina instalaciju
demonstrésanai.
3.5. | Veidot digitalas 3D vides Izmantot gatavo 3D modelu, vides Izpratnes lTment: Spgja veidot digitalas 3D vides saturu. 4. LKI

saturu.

elementu, att€lu, skanu sagatavju bankas.

Modelgt digitalas 3D vides objektus (t&li,
vide u.c.).

Animét 3D digitalas vides objektus.

Pieskirt vizualas 1pasibas/materialitati 3D
digitalas vides objektam.

Veidot digitalo 3D objektu kustigo mezglu
konstrukciju (rigging).

Sagatavot apstiprinatos failus realizacijai
atbilstosi tehniskajai specifikacijai.

Datnu tehniska specifikacija 3D
modelésanas vide (3D printé€sana, 3D
anim&$ana, interaktiva vide u.c.).

LietoSanas liment:

3D skenésanas tehnikas
(fotogrammetrija u.c.).

Digitalas 3D model&Sanas
pamatprincipi.

Kustibas digitalizacija (motion capture,
motion tracking).

Digitalas 3D vides vizualie efekti
(tekstiiras, fakturas, kustiba).

Digitala 3D objekta kustigo mezglu
konstrukcijas veidoSana.




3.6.

Veidot interaktivu
audiovizuala dizaina

produktu virtualaja vide.

Apzinat interaktiva audiovizuala dizaina
produkta funkcijas.

Veidot audiovizuala dizaina satura
interaktivos elementus.

Veidot interaktivo elementu kompoziciju
virtualaja vide.

Prieksstata Iiment:

Virtualas realitates veidi (VR, AR, MR
u.c.).

Izpratnes Itment:

ProgrammeéSanas valodas.
Audiovizualo elementu (attéls, skanas
ieraksti, 360° video u.c.) izmantoSana
virtualaja vidé un pielagosana
interaktivitatei.

LietoSanas liment:

Profesionalas lietojumprogrammas.
Interneta vietnu veidoSanas pamati.
Audiovizualo elementu sagatavoSana
publicésanai interneta.

Virtualas vides tehniska specifika.

Spé&ja veidot interaktivu audiovizuala
dizaina produktu virtualaja vide.

4. LKI




Vispariga informacija

Profesionalas
kvalifikacijas prasibu
iesniedzejs

Latvijas Brivo arodbiedribu savieniba.
Profesionalas kvalifikacijas prasibu izstrades darba grupa:

— Janis Murovskis — eksperts, Latvijas Makslas akadémija, Audio-vizualas mediju
makslas nodalas vaditajs, profesors;

—  Martin$ Ratniks — eksperts, Jauno mediju kultiiras centrs RIXC, makslinieks
(audio vizualas performances un instalacijas, video un grafiskais dizains);

— Kaspars Grosevs — eksperts, mizikis, makslinieks un galerijas "427"
lidzdibinatajs un kurators;

—  Vents Aboltins — eksperts, Latvijas Makslas akadémija, Audio-vizualas mediju
makslas nodalas apaks$nozares Kustiba. Attéls. Skana (KAS) docents;

— Andis Rudzi$s — eksperts, multimediju makslinieks; pasnodarbinatais;

— Inga Rosane — moderatore, Latvijas Brivo arodbiedribu savieniba;

— Anna Bondare — moderatores asistente, Latvijas Brivo arodbiedribu savieniba.

Metodiskais atbalsts:

— Dace Vigante — Valsts izglitibas satura centrs, projekts "Nozaru kvalifikacijas
sisteémas pilnveide profesionalas izglitibas attistibai un kvalitates
nodro§inasanai", vecaka eksperte satura izstrades jautajumos.

Profesionalas
kvalifikacijas prasibu
ekspertu darba grupa

Dzintra Purvina — Kultiiras ministrija, Radoso industriju nodalas referente

Ilze Kupc¢a — Latvijas Nacionalais kulttras centrs, Kultiiras un radosas industrijas
izglitibas nodalas vizualas makslas izglitibas eksperte

Iréna Ansava — Ogres tehnikuma, skolotajs; [zstazu zale “Arsenals”, vizualas
komunikacijas specialiste

Andis Rudzi$s — multimediju makslinieks, pasnodarbinatais

Linda Romele — Latvijas Brivo arodbiedribu savieniba, eksperte izglitibas,
nodarbinatibas un socialajos jautajumos

Rita Jauréna — Valsts izglitibas satura centrs, Profesionalas izglitibas departaments,
Profesionalas izglitibas satura nodro$inajuma nodalas vecaka referente

Profesionalas
kvalifikacijas prasibu
NEP atzinums

Nav izveidota nozares ekspertu padoma

Profesionalas
kvalifikacijas prasibu 02.06.2019.
saskanoSana PINTSA
Profesionalas
kvalifikacijas prasibu N
av

ieprieks saskanotas
redakcijas
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