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+ Izprot dizaina lomu clvéka dzive + 5p8j pieletor, kombinet izvéletas metodes, - Spa) saskatit apkarteja vide lespejas un
Tstermina un ilgtermina pamatot to izmantoSan: problemsituacijas ka izaicingjumus.
« Spej izskaidrot kopigo un atékirigo + SPej komunicet un sadarboties dizaina dizaina risinajumiem
2 Gizsinam, maksl smatnieciai risinajumu izstrade + Spa) izvertet savas un citu vertibas,
& . Irpieredze analizet dizaina N ""5“""‘?“Spe""‘e"‘“s"asP“’“" velmes un vajadzibas, nosakot prioritates
£ procesa gaita, li p\hvv:\dalu dizaina risinajumu atSnga dizains produita etotajo
B véimes un vajadzibas
3 + Ir pleredze paskattties uz letam un
= problemam no dazadiem skata punktiem
8« i pleredze pert temu dazados aspektos - laiks, dzvesvelds, tradicijas, vieteje resurs, « Izprot komunikacijas un sadarbibas
= [ nepieciesamiby dizaina isinajumu
« I pleredze analzet dizaina paraugus ar 4Zgu Idefu un tehnisko risinajumu izstrade
« Ir pleredze apzinat merkauditorias vai lietotaja veladzibas . :
« I pieredze definet problemas, saskallt espejas dizaina risinajumiem . atidgjumu
 5pai generet dejas,ltojo zpetes procesa iegato nformaciu un izveletes dizaina atstiba i .
plemerotako delu + ledvesmojas un atsaucas uz vésturiskiem un laikmetigiem
« péj izstradac maketu val piemeriem, analogiem
« Prot apkopot izpetes materialus, delu skices, darba 1113 fegoto .
informaciu un prezentet to - Spéj analizet sev aktualus vai popularus Zimolus
+ I pieredze testetdizaina rsinajumu, apzinat nepilnbas, papildinat un uziabot o+ 12prot igtspéjiga dizaina nozimi msdienas
* Seitzmantots HassoPlattner
e K evalL :
e e ofbesgn ettt 416

5 dizaina solu modelis



