Latvijas profesionalas vidéjas makslas un dizaina izglitibas iestazu
audzeknu valsts konkurss, 2018./ 2019. macibu gads

UZDEVUMI:

1. ,Komiska fikcija jeb viltus zina”.
Darba nosacijumi: jaizmanto kustigi atteli, video vai animacija ar skanu, fotografija vai foto
manipulacija, vai cita veida datorgrafikas, tehnika - péc konkursa dalibnieka izvéles;
darba formats - kustigs attéls - siZeta garums lidz 2 minttem.

2. Projekcija “Citadais X”
Darba nosacijumi: kustiga projekcija plakné vai telpa (3 plaknes), izmantojot konkursa
norises vieta veidotos materialus.

ZURIJA:

Maris Kalve, multimediju makslinieks studijas “Kalve studija” vaditajs,

Ineta Sipunova, multimediju maksliniece, Latvijas Makslas akadémijas Scenografijas
nodalas Skatuves video makslas un datorgrafikas pasniedzéja,

Anna Priedola, multimediju maksliniece, Liepajas Universitates Jauno mediju makslas
studiju programmas direktore.

“Darbos noveéroju izteiktu originalitati, kas gan biezi robeZojas ar uzdevumu un témas
pilnigu vai da]éju ignoranci. Zinama meéra tas biitu paskaidrojams ar paaudZu
domasanas atSkiribam, bet biezak ar pavirsibu, neiedzilinoties uzdevumi teksta.

Ir vérojama diezgan laba riku lietosana, labas un pat parsteidzosi izcilas aplikaciju
izmantoSanas prasmes.

Velétos ieteikt jaunieSiem vairak pamanit, nesteigties. Jo risinajumi un idejas parasti
atrodas deguna gala. Ir tikai japrot tas pamanit. Vairak stradat ar doto, reduceéjot rikus,
un lidz ar to sasniedzot labaku kvalitati.

Prasitos vairak uzmanibas vérst tiesi saturiskajai izstrades fazei, attirot ideju no lieka un
apzinoties zinas/ formas meérki.

Miusdienu pasaule piedava mulsinoSu kvantumu ar iespéjam un versijam. Ir sajiita, ka
jaunietis un ar1 pedagogs reizém apjik ta visa prieksa. Tadél uzskatu, ka primari
vajadzetu iemacities saprast sevi, spét strukturét domasanas procesu un lidz ar to
nonakt pie pasam sev un citiem “lasamaka” rezultata.

Runajot par riku limeni, es ieteiktu saSaurinat uzdevumus, izvedot studiju procesa cauri
pasam vienkarsakajam metodém, tajas saprotot iesp€jas un to efektivitati. Pieméram,
daudz vairak laika veltot loti vienkarsas linearas montazas likumu apguvei, vai grafisko
elementu lietojumam linijas un geometriska laukuma limeni. Tas dotu bagazu, ko
izmantot, stradajot patstavigi.

Kopuma priece §ada konkursa organizacijas limenis un Joti ieintereséta attieksme no
visam pusém.

Paldies par jaunu pieredzi.”

Maris Kalve



“Iepriecina jauno audzéknu tehniska sagatavotiba un spéjas parvaldit jaunas tehnologijas.

Veiksmigi izveidots uzdevumi klasts, kas veicina spriestspéju, radoSus risinajumus.
Darbos pamanamas reklamas tendences un TV Sovu estétikas ietekmes. Novélu, lai 11dzas
tehniskajai varéSanai tiktu uzdots jautajums par uzdevumi idejisko butibu, pieméram,
uzdevuma “nepatiesa zina” ieziméjas tendence nevis veidot pasu zinu, bet grafiski paust
attieksmi pret ideju vai sekam, ko rada “nepatiesa zina”.

Uzteicama audzeknu sagatavotiba domat telpiskas plaknés un piemeklét risinajumu
plasaja tehnologisko iespéju klasta, loti 1sa laika radot grafiski baudamas projekcijas
kompoziciju uz tris plaknu virsmas. Domaju, ka audzékni ir spécigi kadri reklamas nozarei
un radosas personibas.

Projekcijas uzdevuma sagatavosana gribu atzimét Ogres tehnikuma izveidoto tehnisko
noforméjumu.”

Ineta Sipunova

“Prieks bija redzet Konkursa pirma konkursa uzdevuma “Viltus zinas” daudzveidigas un
kvalitativi izpilditas interpretacijas. Audzékni bija darbojusies, izmantojot loti dazadus
medijus - 3D animaciju, 2D animaciju, video. Uzvarétaju darbi pauda sirsnigu humoru,
piemeéram, ar baltajiem meliem aicinot uz veseligam aktivitatéem. Citos darbos trapigi
izpaudas trauksmaina pasSsajiita un prata parslodze, méginot orientéties informacijas
parblivétaja, pastavigi mediétaja realitaté, kur jasasprindzinas, lai atSkirtu skietamo no
ista. Bet jaunieSu darbi atstaja iespaidu, ka vini prot patstavigi, neatkarigi un originali
interpretét notiekoso.

Otrais uzdevums - projekciju veidoSana - biitu loti sarezgits izaicinajums ari
profesionalim - no nulles izveidot gatavu darbu se$as stundas. Jauniesi ar uzdevumi bija
tikusi gala veiksmigi, parsteidzot ar tehnisko kvalitati un daudzveidigu tehnologiju
izmantojumu - foto kolazu, animaciju, utt.

Ar1 8o otro konkursa uzdevumu konkursa dalibnieki bija risinajusi loti dazadi - dazi
veidojusi vairak reklamas zanra klipus, citi - telpiski dekorativas cilpas, vél kads -
izverstus sizetus, paradot ikdieniSkus objektus cita gaisma, vai ar1 reflektéjot par to, ka
uztveram citado, vai cik loti cenSamies saskaitit citado. Jebkura gadijuma audzéekni prot
domat telpas un laika robeZas, prot stradat ar dotajiem resursiem, radot izstradatu
radoso darbu ierobeZotos apstaklos un stresa situacija.

Maksla galvenais izaicinajums ir salagot idejas lidojumu ar pieejamajam materialajam
iespéjam, un jauniesi konkursa ir paradijusi, ka prot ar to tikt gala, radot baudamu
rezultatu.”

Anna Priedola



